
Des outils pour e-changer  

7ème colloque du réseau de 

soins genevois  

















SIMFORHEALTH, ÉDITEUR SPÉCIALISÉ DANS LA SIMULATION NUMÉRIQUE EN SANTÉ  









LES SIMULATEURS NUMÉRIQUES  

Serious games Simulateurs cliniques  Simulateurs procéduraux  



SIMULATEURS ECRAN 



LES SIMULATEURS DE SITUATIONS CLINIQUES  

Ils permettent dô®valuer une situation clinique et dô®tablir un diagnostic 

=> Raisonnement clinique  

 



LES SIMULATEURS PROCÉDURAUX  

Ils reproduisent des situations professionnelles permettant de ǎΩŜƴǘǊŀƛƴŜǊ Ł ŘŜǎ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜǎΣ 
des processus ou encore à la connaissance des bonnes pratiques.  





Intérêt pédagogique de la réalité virtuelle  

Réalité virtuelle (seul) :  
Å Immersion : apprentissage totalement actif  
ÅMaitriser des procédures / des processus  
ÅFormation dans des environnements complexes à récréer en réel ou dangereux (risque biologique, 

radiologique etc.)  
ÅMaitriser un environnement (domicile dôun patient, bloc op®ratoire, h¹pital entier, contexte dôattentaté)  
ÅGénérer des automatismes grâce à un apprentissage immersif et actif  
 

Réalité virtuelle (à plusieurs) :  
Å Compagnonnage virtuelle en présentiel dans un environnement complexe à récréer en réel ou dangereux  
Å Compagnonnage virtuelle à distance   
Å Formations interdisciplinaires  
Å Travailler les compétences non - techniques en environnement complexe  

 

Le débriefing ?  
Le formateur est présent virtuellement (acteur du scénario ou simple observateur)  
=> débriefing en présentiel ou virtuelle dans un amphithéâtre virtuel  

 
 
 



La plateforme MedicActiV  




